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บ ท คั ด ย่ อ

บันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์เรื่อง Makers ของ Cory Doctorow เสนอ
สภาพสังคมสหรัฐอเมริการ่วมสมัย 

หลังวิกฤตเศรษฐกิจคร้ังใหญ่ ปริมาณการบริโภคที่จำากัดและตลาด
สินค้าเทคโนโลยีที่แปรผันรวดเร็วส่ันคลอนความม่ันคงในชีวิตของแรงงานภาค
อุตสาหกรรม พนักงานบางส่วนซึ่งถูกให้ออกจากงานเพ่ือควบคุมค่าใช้จ่ายของ
บริษัทต้องแสวงหาหนทางใหม่ในการดำาเนินชีวิต ทางเลือกหนึ่งคือการประกอบ
วิชาชีพอิสระเพื่อหารายได้ Makers เป็นบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ยุคใหม่ที่ไม่
ไดน้ำาเสนอวา่เทคโนโลยจีะเปน็คณุหรือโทษตอ่มนษุยเ์พียงดา้นเดียว แตเ่ทคโนโลยี
เปน็สว่นหนึง่ของการพฒันาในสงัคมทีห่ลกีเลีย่งมไิดแ้ละมนษุยย์งัคงมีศกัยภาพใน
การใช้เทคโนโลยีและเครื่องมือเพื่อยกระดับคุณภาพชีวิตของตน

คำ�สำ�คญั:  บนัเทงิคดแีนววิทยาศาสตร,์ มนษุยกั์บเทคโนโลย,ี เครือ่งพิมพ์สามมติ,ิ โครี ดอกเตอโรว์
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A b s t r a c t

In Cory Doctorow’s “Makers”, the United States of America has 
to face the hardship of an economic crisis. Limited consumption and 
fluctuations of the technological product market cause difficulties in 
the lives of the industrial population. Many troubled companies have 
had to lay off a number of employees to control their expenses. These 
workers have to find a new way to sustain their lifestyle. One solution 
to this situation is for more people to take up or create an independent 
profession. “Makers” does not present technology in a merely positive or 
negative light. In it, technology is a part of inevitable social development 
that humans could potentially use to elevate their quality of life. 

Keywords: Science fiction, Man and technology, 3D Printer, Cory Doctorow
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บันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์มักถูกใช้นำาเสนอผลกระทบจากการใช้
งานวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีต่อการดำาเนินชีวิตของมนุษย์ ในตอนต้นของ
ครสิต์ศตวรรษที ่20 บนัเทงิคดแีนววทิยาศาสตรส์ว่นใหญใ่ชฉ้ากโลกอนาคต
หรอืดนิแดนตา่งดาวในการสำารวจศกัยภาพของวทิยาศาสตรเ์ทคโนโลยทีัง้ใน
ทางบวกและทางลบ ทวา่หลงัจากความเปลีย่นแปลงทางสงัคมและเศรษฐกจิ
ในปลายครสิตศ์ตวรรษท่ี 20 บนัเทิงคดีแนววทิยาศาสตรบ์างส่วนเริม่ใชโ้ลก
ร่วมสมัยในการดำาเนินเรื่อง เนื้อหาของบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์สมัย
ใหม่บางเรื่องถูกใช้เพื่อตั้งคำาถามต่อความสัมพันธ์ของมนุษย์กับการใช้งาน
เทคโนโลยใีนสงัคมปจัจบุนั ในบทความนีเ้ลอืกใชบ้นัเทงิคดแีนววิทยาศาสตร์
เรื่อง Makers (2009) โดย Cory Doctorow เพื่อสำารวจการใช้เทคโนโลยี
เพือ่ประโยชนข์องมนุษยร่์วมสมัยเม่ือตอ้งตกอยูใ่นภาวะวกิฤตเศรษฐกจิและ
เกิดความไม่มั่นคงทางรายได้

1. เทคโนโลยีกับมนุษย์ในบันเทิงคดีแนววิทย�ศ�สตร์
พ้ืนทีป่ระเทศสหรฐัอเมรกิาในบนัเทิงคดแีนววทิยาศาสตรม์กัถกูเชือ่ม

โยงกับความทันสมัยและความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี อาทิพื้นที่มหานคร
อนาคตที่อุดมไปด้วยหุ่นยนต์และเทคโนโลยีที่ก้าวล้ำา

ในบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ยุคคลาสสิกชุด “Space Odyssey” 
(1968-1997) ของ Arthur C. Clarke หรือชุด “Robot” (1954-1985) 

สองมือมนุษย์จะกำาหนดอนาคตตน : มนุษย์และการใช้เทคโนโลยีในบันเทิงคดี 
แนววิทยาศาสตร์เรื่อง Makers ของ Cory Doctorow
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ณั ช พ ล    บุ ญ ป ร ะ เ ส ริ ฐ กิ จ

ของ Isaac Asimov จนถึงผลงานตอนปลายคริสต์ศตวรรษที่ 20 เช่นชุด 
“Sprawl Trilogy” (1984-1989) ของ William Gibson หรือ “Crash” 
(1975) ของ J.G. Ballard ที่แม้จะนำาเสนอภาพของมหานครอนาคตอัน
เสื่อมโทรม* แต่สหรัฐอเมริกายังคงเป็นพื้นที่ของเทคโนโลยีขั้นสูงล้ำาสมัย
เหนือกว่าบริเวณอื่นของโลกและได้รับผลกระทบจากการใช้งานเทคโนโลยี
มากที่สุดเช่นเดียวกัน นอกจากน้ันความโดดเด่นจากการเป็นประเทศผู้นำา
ทางอุตสาหกรรมและเศรษฐกิจแบบทุนนิยมนำาไปสู่การศึกษาที่เชื่อมโยง
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีกับความเป็นอยู่ของพลเมืองสหรัฐอเมริกา 
Aeon J. Skoble ใช้ภาพยนตร์แนววิทยาศาสตร์ท่ีมีตัวละครเอกเป็นหุ่น
ยนต์สองเรื่องคือ The Day the Earth Stood Still (1951) และ The 
Terminator  (1984) เป็นกลุ่มข้อมูลเพื่อศึกษาทัศนคติต่อเทคโนโลยีที่
เปลี่ยนแปลงไปในสังคมในช่วงเวลาห่างกันประมาณ 30 ปี

The shift in attitude that is reflected by this contrast 
is interesting: in the 1951 case, the idea was that the 
robots could be trusted to ensure our safety, and as 

* อ่านเพิ่มเติมเกี่ยวกับพัฒนาการและลักษณะของบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์แต่ละยุคได้ใน  
“ไซเบอร์พังค์ นวนิยายวิทยาศาสตร์แนวโพสต์โมเดิร์น” ใน อ่�น (ไม่)  เอ�เรื่อง  (ชูศักดิ์ ภัทรกุล
วณิชย์: 2545)
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early as 1970, the primary object of fear was not the 
enemy but the technology run amok. 

(Skoble 2008: 99)

ทศันคตติอ่เทคโนโลยหีุน่ยนตเ์ปลีย่นแปลงจากการนำาเสนอดว้ยความ
หวังว่าสิ่งประดิษฐ์จะช่วยสนับสนุนให้มนุษย์มีความเป็นอยู่ที่ปลอดภัยและ
สะดวกสบายในทศวรรษที่ 1950 สู่ความหวาดระแวงว่า หุ่นยนต์ที่มีความ
ซับซ้อนยากต่อการควบคุมจะเป็นอันตรายต่อการดำารงอยู่ของมวลมนุษย์
ในทศวรรษที่ 1970 ทว่าสำาหรับมนุษย์ร่วมสมัยที่เทคโนโลยีมีบทบาทต่อ
การดำาเนินชีวิตมากกว่าในภาพยนตร์ท้ังสองเรื่อง โดยเฉพาะเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์และการสื่อสารความเร็วสูงท่ีแทบไม่เคยถูกนำาเสนอใน
ภาพยนตร์ในอดีต กลับถูกใช้ประโยชน์อย่างกว้างขวางในกิจวัตรประจำาวัน
ร่วมสมัย การศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และเทคโนโลยียุคใหม่อาจ
ต้องก้าวข้ามการพิจารณาว่าเทคโนโลยีเป็นเพียงวีรบุรุษแสนดีหรือผู้ร้ายมุ่ง
หวังทำาลายความเป็นอยู่ของมนุษย์ 

ใน “Technologies of Post-Human Development and the 
Potential for Global Citizenship” (2000)  Mike Featherstone ตั้ง
ขอ้สังเกตเกีย่วกบับนัเทิงคดแีนววทิยาศาสตร์ในยคุทศวรรษที ่1980 ทีม่กัมี
เน้ือหาเกี่ยวข้องกับโลกอนาคตในบรรยากาศของความขัดแย้งระหว่างสอง
มหาอำานาจคือ สหรัฐอเมริกาและสหภาพโซเวียต (Featherstone 2000: 
204) ทว่าการอ่านบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์เหล่านั้นหลังการสลายม่าน
เหล็กในปี ค.ศ. 1989  อาจทำาให้ผู้อ่านยุคหลังเห็นภาพอนาคตในเนื้อเรื่อง
ว่าเป็นสิ่งที่ล้าสมัยไปเสียแล้ว ดังนั้นเทคโนโลยีที่พัฒนาอย่างไม่หยุดยั้งและ
ภาวะแวดลอ้มทางการเมอืงระหวา่งประเทศจงึมอีทิธพิลตอ่การศึกษาบนัเทงิ
คดแีนววทิยาศาสตร ์Featherstone เสนอต่อมาถึงการศกึษาความสัมพนัธ์
ระหว่างมนุษย์และเทคโนโลยีในโลกปัจจุบันดังนี้
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We need to get beyond seeing technology through the 
binary opposition of dystopian nightmare or Utopian 
saviour. Rather than making a strong opposition 
between technology and society, in which the former 
somehow invades or saves the latter, we need to 
see technology as intertwined with social codes 
that maintain hierarchies of power, codes that are 
increasingly becoming subject to reflection and critique.

(Featherstone 2000: 204-205)

อาจกล่าวได้ว่าการศึกษาเทคโนโลยีต้องก้าวผ่านการกำาหนดขั้วตรง
ข้ามและความหวาดระแวง เช่น การให้เทคโนโลยีเป็นเนื้องอกร้ายที่สร้าง
ความอ่อนแอแก่สังคมมนุษย์หรือการพิจารณาว่าเทคโนโลยีคือคำาตอบ
สุดทา้ยสำาหรบัการแกทุ้กปัญหาเพื่อสรา้งสังคมอุดมคต ิเทคโนโลยรีว่มสมยั
อาจเป็นส่วนประกอบท่ีหลีกเลี่ยงไม่ได้ในการดำาเนินชีวิต นอกจากนั้นการ
ศกึษาเทคโนโลยใีนบนัเทิงคดแีนววทิยาศาสตร์ยงัอาจเปดิเผยความสัมพันธ์
ทางอำานาจในสงัคม ในบทความ “From Semaphores and Steamships 
to Servers and Spaceships: The Saga of Globalization, Science 
Fiction, and the Cybernetic Revolution” Gary Westfahl กล่าวถึง
ความสัมพันธ์ระหว่างบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์กับการศึกษาชีวิตมนุษย์
ในสหัสวรรษใหม่ดังนี้

In sum, one might posit, science fiction has not only 
served as one engine of globalization, but it has also 
provided a mirror for human responses to globalization 
and a means for contemplating its possible future 
effects; its extravagant dreams have helped to 
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weave the world together and can help us to better 
understand why the weaving has occurred and how it 
might affect our lives in the coming millennium.

(Westfahl 2005: 3)

บันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ยุคใหม่อาจเป็นตัวบทที่เหมาะสมกับ
การใช้ศึกษาชีวิตของมนุษย์ร่วมสมัย ที่จำาเป็นต้องอาศัยอยู่ในกระแสโลกา
ภิวัตน์และสภาพแวดล้อมที่ต้องพึ่งพิงเทคโนโลยีอย่างมาก นอกจากนั้น
การเปลี่ยนแปลงทางสังคมและเศรษฐกิจอย่างรวดเร็วซึ่งมีสาเหตุมาจาก
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีทำาให้ปัญหาท่ีเคยถูกจินตนาการว่าจะเกิด
ขึ้นในโลกอนาคตอันห่างไกลถูกนำามาเสนอผ่านการดำาเนินเรื่องในปัจจุบัน
บนหน้ากระดาษของบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์สมัยใหม่ บันเทิงคดีแนว
วิทยาศาสตร์เรื่อง Makers ดำาเนินเรื่องโดย Perry และ Lester สองวิศวกร
ผู้ถูกเลิกจ้างจากภาคเอกชนหลังจากวิกฤตเศรษฐกิจบีบบังคับให้บริษัท
นายจ้างลดจำานวนพนักงานคร้ังใหญ่เป็นกรณีตัวอย่างท่ีผู้เขียนบทความ
เลือกนำามาเสนอในท่ีน้ี ท้ังสองร่วมมือกันประกอบอาชีพเป็นนักประดิษฐ์
อิสระ โดยประยุกต์ใช้ความรู้ทางวิศวกรรมสร้างเครื่องใช้ไฟฟ้าจากอะไหล่
ส่วนเกินเหลือใช้เพื่อจำาหน่ายผ่านระบบอินเทอร์เน็ต ศักยภาพในการใช้
ประโยชน์จากเทคโนโลยีของทั้งสองสร้างรายได้และแปรเปลี่ยนคุณภาพ
ชีวิตของบุคคลรอบข้างตลอดเรื่อง

2.  คว�มเปลี่ยนแปลงท�งเทคโนโลยีและภ�วะว่�งง�น
ใน Makers

เนื้อเรื่องตอนต้นของบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์เรื่อง Makers 
สำารวจปัญหาร่วมสมัยในประเทศสหรัฐอเมริกาท่ีภาวะเศรษฐกิจชะลอตัว
ในตอนตน้ครสิตศ์ตวรรษที ่21 สรา้งปญัหาตอ่ภาคการเงนิธนาคารและภาค
อุตสาหกรรม ธนาคารอายุยาวนานนับร้อยปีเช่น Lehman Brothers ต้อง
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ยุติการดำาเนินธุรกิจ อุตสาหกรรมรถยนต์ฟอร์ดและเจนเนอรัล มอเตอร์ส 
ต้องเข้ารับการฟื้นฟูกิจการภายใต้การดูแลของรัฐ นอกจากนั้นการ
เปลีย่นแปลงของเทคโนโลยสู่ียคุดจิติอลทำาใหอุ้ปกรณเ์ครือ่งใชบ้างประเภทที่
ลา้สมยัถกูทดแทนดว้ยเทคโนโลยยีคุใหม่ทีมี่ประสิทธิภาพสูงกวา่ สินค้าบาง
ประเภททีเ่คยครอบครองพืน้ทีต่ลาดถกูปฏเิสธโดยผูบ้รโิภค ส่งผลใหแ้รงงาน
ในภาคการผลิตของธุรกิจเหล่าน้ีต้องสูญเสียตำาแหน่งงานและความมั่นคง
ในชีวิตเมื่อถูกปรับลดค่าจ้างหรือแม้กระทั่งให้ออกจากงานเมื่อผลประกอบ
การของบริษัทไม่เป็นไปตามเป้าหมาย ความเปลี่ยนแปลงของตลาดสินค้า
เทคโนโลยีในตอนเปิดเรื่องถูกนำาเสนอผ่านการควบรวมบรษิัท Kodak และ 
Duracell สองบริษัทผู้นำาตลาดสินค้าฟิล์มถ่ายภาพและถ่านประสิทธิภาพ
สูง ทว่าความแพร่หลายของกล้องและสื่อบันทึกดิจิตอลรวมถึงราคาท่ีลด
ต่ำาของแบตเตอรีใช้ซ้ำาได้ (rechargeable battery) หลังเปลี่ยนสหัสวรรษ
ลดทอนส่วนแบ่งตลาดของฟิล์มและถ่านไฟฉายอย่างฉับพลัน ทำาให้ทั้งสอง
บริษัทยักษ์ใหญ่ต้องปรับตัวเน่ืองจากแม้จะยังมีสถานะทางการเงินที่ดีจาก
เงนิคงคลงัจำานวนมาก ทวา่การผลติสนิคา้ลา้สมยัไมม่ผีูใ้ชย้อ่มเปน็อุปสรรค
กับการหารายได้ของบริษัทเนื่องจากยอดขายที่จะลดต่ำาลงอย่างแน่นอนใน
อนาคต  

ความเปลี่ยนแปลงในพฤติกรรมของผู้บริโภคดังกล่าวทำาให้หลังการ
ควบรวมกันบริษัทใหม่ต้องปรับทิศทางการดำาเนินธุรกิจ สู่การผลิตสินค้า
เทคโนโลยีกระจุกกระจิกหลากหลายประเภทเพื่อตอบสนองความต้องการ
ของผู้ใช้เฉพาะกลุ่ม ทิศทางใหม่ในการดำาเนินธุรกิจเป็นสาเหตุของการลด
จำานวนพนักงานเกินกว่าครึ่ง โดยพนักงานส่วนใหญ่ที่ถูกบอกเลิกสัญญามี
ความเชีย่วชาญเฉพาะการผลติฟลิม์และถา่นไฟฉายเทา่นัน้ ความชำานาญใน
เทคโนโลยตีกยคุสมยัยอ่มเปน็อปุสรรคตอ่การหาตำาแหนง่งานใหม ่บัน่ทอน
ความมั่นคงในชีวิตของแรงงานและครอบครัว เมื่อ Suzanne Church นัก
ข่าวหนังสือพิมพ์สายเทคโนโลยีสัมภาษณ์เหล่าพนักงานที่ถูกเลิกจ้าง เธอมี
ความรู้สึกดังนี้
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[Suzanne thinking] Half an hour before she’d been full 
of that old Silicon Valley optimism, the sense that there 
was a better world aborning around her. Now she was 
back in that old rustbelt funk, with the feeling that 
she was witness not to a beginning, but to a perpetual 
ending, a cycle of destruction that would tear down 
everything solid and reliable in the world.

(Doctorow 2009: 16)

การแถลงข่าวการปรับเปลี่ยนทิศทางบริษัทมักถูกนำาเสนอโดยผู้
บริหารที่กระตุ้นให้ผู้ฟังคาดหวังถึงผลกำาไรและความสำาเร็จในอนาคต แต่
เมื่อต้องรับฟังมุมมองของพนักงานท่ีถูกเลิกจ้างทำาให้ Suzanne ระลึกถึง
เหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้กบัพืน้ทีร่สัตเ์บลท*์ (Rustbelt) ในเวลาท่ีพนกังานจำานวน
มากของกลุ่มธุรกิจรถยนต์ฟอร์ดและจีเอ็ม (GM-General Motors) ถูกเลิก
จ้างเช่นเดียวกัน ราวกับเป็นวงจรของวิกฤตเศรษฐกิจที่ส่งผลกระทบอย่าง
กว้างขวางต่อลูกจ้างจำานวนมาก เน้ือเรื่องต่อมาเสนอชีวิตของพนักงานใน
ธุรกิจเทคโนโลยีที่แปรผันอย่างรวดเร็วผ่านตัวละครชื่อ Fiona

[Fiona said] “Everyone I know out here [Silicon Valley] 
is crazy. They all work a hundred hours a week, they 
get fired or quit their job every five months. Everything 
is so expensive. My rent is three quarters of my salary.”

(Doctorow 2009: 57)

* รัสต์เบลท์ (Rustbelt) คือชื่อเรียกภูมิภาคตะวันออกเฉียงเหนือของสหรัฐอเมริกา คาบเกี่ยวพื้นที่
มลรัฐ เพนซิลเวเนีย โอไฮโอ อินเดียนาและมิชิแกน ที่การชะลอตัวของเศรษฐกิจสหรัฐอเมริกาใน
ทศวรรษที่ 1970 เป็นสาเหตุให้กิจการจำานวนมากต้องปิดตัว ประตูเหล็กหน้าโรงงานจำานวนมาก
ถูกปิดตายเป็นเวลานานจนขึ้นสนิม
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ในขณะเดียวกันซิลิคอน วัลเลย์ที่ได้รับการยอมรับว่าเป็นศูนย์กลาง
แห่งธุรกิจเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์* กลับมีสภาพไม่เหมาะสมกับการอยู่
อาศัยของพนักงานเนื่องจากค่าครองชีพที่สูงจนทำาให้สามในสี่ส่วนของราย
ได้ต้องถูกใช้เป็นค่าเช่าที่อยู่อาศัย การแข่งขันทางธุรกิจทำาให้พนักงานบาง
ส่วนต้องเปลี่ยนงานแทบทุกครึ่งปี อาจกล่าวได้ว่าการเปล่ียนแปลงของ
ตลาดผลิตภัณฑ์เทคโนโลยีท่ีสินค้ามีวงจรการขายระยะส้ันทำาให้พนักงาน
ไม่มีความมั่นคงในการดำาเนินชีวิต เพราะหากสินค้าจำาหน่ายได้ดีย่อมต้อง
เร่งการผลิตอย่างรวดเร็วนำาไปสู่การขยายตำาแหน่งงาน แต่หากยอดขาย
ตกต่ำายอ่มนำาไปสูก่ารลดค่าใชจ้า่ยโดยเลกิจา้งพนกังาน มนษุยค์ล้ายกบัเปน็
เพียงส่วนประกอบหนึ่งที่ไร้ความผูกพันกับบริษัท น่าสนใจว่า Makers ไม่
ได้นำาเสนอพฤติกรรมของผู้บริหารไร้มนุษยธรรมเปล่ียนแปลงและทำาลาย
ความเป็นอยู่ของพนักงานในบริษัทเพื่อความสำาเร็จโดยไม่คำานึงถึงผลกระ
ทบต่อชีวิตของพนักงาน** ทว่าสาเหตุที่ถูกนำาเสนอคือแรงกดดันจากความ
เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีและความต้องการของผู้บริโภคบีบบังคับให้ผู้มี
อำานาจในการตัดสินใจต้องพิจารณาหาช่องทางใหม่ในการประกอบธุรกิจ
เพื่อความอยู่รอดของบริษัท (Doctorow 2009: 17)

สภาวะวา่งงานจากวกิฤตเศรษฐกจิสร้างความเปลีย่นแปลงของสภาพ
เมืองในประเทศสหรัฐอเมริกา ดังเนื้อหาส่วนหนึ่งของ Makers ที่บรรยาย
การขบัรถเดินทางจากถนนหลกัสูท่างสายรองในมลรฐัฟลอรดิา บรรยากาศ
ความเสื่อมโทรมของเมืองที่คร้ังหนึ่งธุรกิจการค้าเจริญรุ่งเรืองและความ
เป็นอยู่ของมนุษย์ท่ีต้องดำารงชีวิตด้วยความยากลำาบากหลังวิกฤตครั้งใหญ่
เป็นดังนี้

* ซิลิคอน (Silicon-Si) คือชื่อธาตุที่เป็นส่วนประกอบหลักของวงจรคอมพิวเตอร์ จึงถูกนำาไปใช้
เป็นชื่อพื้นที่ส่วนหนึ่งของเมืองซานฟรานซิสโก มลรัฐแคลิฟอร์เนีย ที่มีสำานักงานใหญ่ของบริษัท
ที่เกี่ยวข้องกับธุรกิจคอมพิวเตอร์ตั้งอยู่เป็นจำานวนมาก อาทิ แอปเปิล กูเกิล เฟซบุ๊ก และอินเทล
** ในบทที่ 4 ของ Consuming  Youth:  Vampires,  Cyborgs,  and  the  Culture  of 
Consumption  (2002) โดย Rob Latham มีเนื้อหาส่วนหนึ่งเชื่อมโยงความเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์กับการจ้างงานในวรรณกรรมเรื่อง Microserfs ของ Douglas Coupland
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Off the turnpike, it was even worse. The shantytowns 
multiplied and multiplied. Laundry lines stretched out 
in the parking lots of former strip malls. Every traffic light 
clogged with aggressive techno-tchotchke vendors, the 
squeegee bums of the twenty-first century, with their 
pornographic animatronic dollies and infinitely varied 
robot dogs. Disney World still sucked in a fair number 
of tourists (though not nearly so many as in its golden 
day), but they were staying away from Miami in droves. 
The snowbirds had died off in a great demographic 
spasm over the past decade, and their children lacked 
the financial wherewithal to even think of overwintering 
in their parents’ now-derelict condos.

The area around the dead Wal-Mart was particularly 
awful. The shanties here rose three, even four stories 
into the air, clustered together to make medieval 
street mazes. Broward County had long since stopped 
enforcing the property claims of the bankruptcy courts 
that managed the real estate interests of the former 
owners of the fields and malls that had been turned 
into the new towns.

(Doctorow 2009: 121)

ความเสื่อมโทรมปรากฏผ่านการบรรยายแทบทุกบรรทัด ความยิ่ง
ใหญ่ของดินแดนศูนย์กลางเศรษฐกิจทุนนิยมในอดีตถูกลดทอนด้วยการลด
ต่ำาลงของจำานวนนักท่องเที่ยวในสวนสนุกดิสนีย์ อาคารศูนย์การค้าหลังปิด
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กจิการถกูใช้เปน็ท่ีอยูอ่าศยัของผูไ้ม่มีรายได ้ลานจอดรถมสีายราวตากผา้โยง
ไปทั่ว คอนโดมิเนียมรกร้างไม่มีผู้อยู่อาศัยและผู้ดูแล ชุมชนแออัดผุดขึ้นไป
ทกุหวัระแหง วกิฤตเศรษฐกจิแผก่วา้งจนกระท่ังรฐัดำาเนนิการทางกฎหมาย
กับเหล่าผู้มาตั้งรกรากโดยไม่ได้รับอนุญาตไม่ได้ บรรยากาศของชุมชนที่
หดหู่ชวนสิ้นหวัง ประชากรไร้รกรากและอาชีพที่มั่นคง ถูกสอดแทรกด้วย
การประกอบอาชีพแปลกตา เช่นการขายหุ่นยนต์สุนัขทำามือบริเวณสี่แยก
ไฟแดง เป็นภาพที่ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีเคียงคู่กับความทรุดโทรม
ของชีวิตไร้หลักแหล่ง หุ่นยนต์ท่ีเคยเป็นตัวแทนความล้ำาสมัยในบันเทิงคดี
แนววิทยาศาสตร์ยุคก่อนหน้ากลับถูกนำามาเร่ขายริมถนน บันเทิงคดีแนว
วิทยาศาสตร์หลัง ค.ศ. 2000 จึงมีเน้ือหาที่เทคโนโลยีหุ่นยนต์ไม่ได้สร้าง
ความตืน่ตาตืน่ใจกบัมนษุยไ์ดอ้กีตอ่ไป แตเ่ปน็ส่ิงทีเ่ห็นเจนตาทัว่ทกุมมุถนน 
อาจกลา่วไดว่้าความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยเีพยีงอยา่งเดียวมไิด้เปน็หนทาง
สู่ความมั่นคงในชีวิตของมนุษย์

ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยียังอาจทดแทนแรงงานในบางวิชาชีพ 
เช่น Francis วิศวกรอากาศยานสูงอายุ กล่าวถึงบทบาทของโปรแกรม
จำาลองทางคอมพิวเตอร์ท่ีลดช่ัวโมงการทำางานของมนุษย์ในการออกแบบ
อากาศยาน เขาสนทนาถึงการใช้คอมพิวเตอร์ร่วมออกแบบอากาศยานกับ 
Suzanne ดังนี้

“Aerospace loves the virtual wind tunnel,” Francis said, 
and glared at the cowling. “You can use evolutionary 
algorithms in the sim [simulation] and come up with 
really efficient designs, in theory. And computers are 
cheaper than engineers.”

“Is that why you were laid off?” Suzanne said.
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“I wasn’t laid off, girl,” he said. He jiggled his lame foot. 
“I retired at 65 and was all set up, but the pension plan 
went bust. So I missed a month of medical and they 
cut me off and I ended up uninsured. When the wife 
took sick, bam, that was it, wiped right out. But I’m not 
bitter—why should the poor be allowed to live, huh?”

 (Doctorow 2009: 73)

พัฒนาการของแบบจำาลองทางคอมพิวเตอร์ส่งผลโดยตรงต่อ
ตำาแหน่งงานของมนุษย์ในบางหน้าที่ กล่าวคือแบบจำาลองทางคอมพิวเตอร์
มีขีดความสามารถทดแทนการทำางานบางส่วนของวิศวกรมนุษย์ในขั้น
ทดสอบผลิตภัณฑ์ อาทิการทำางานในอุโมงค์ลม ประกอบกับการใช้ระบบ
คอมพวิเตอรม์คีา่ใช้จา่ยต่ำากวา่คา่จา้งแรงงานมนุษย ์บรษิทัจงึเลกิสญัญาจ้าง
พนักงานบางส่วนเพ่ือบริหารต้นทุน พนักงานที่ถูกเลิกจ้างยังต้องเผชิญกับ
รายได้ที่ลดลงเมื่อวิกฤตเศรษฐกิจเป็นสาเหตุของการล้มละลายของกองทุน
จัดการรายได้หลังเกษียณ ชีวิตของมนุษย์เงินเดือนในกลุ่มบริษัทเทคโนโลยี
จึงอาจไม่แตกต่างไปจากชิ้นส่วนหน่ึงของเครื่องจักรที่ต้องถูกแทนที่ด้วย
อะไหล่ชิ้นใหม่เมื่อถึงเวลาปรับปรุงประสิทธิภาพ เนื้อหาส่วนนี้เปิดเผยชีวิต
ของมนุษย์เงินเดือนที่ความมั่นคงในหน้าท่ีการงานขึ้นอยู่กับผลประกอบ
การของบริษัท แม้พวกเขาจะทำางานให้บริษัทเต็มความสามารถ แต่หาก
ทักษะที่มีอยู่ถูกทดแทนโดยเครื่องจักรสมัยใหม่ก็อาจเป็นสาเหตุของการ
เลิกจ้าง ความสัมพันธ์ระหว่างพนักงานกับธุรกิจจึงห่างเหินไร้ความผูกพัน
ที่วัดและตรวจนับเป็นตัวเลขไม่ได้ แต่ประเมินจากผลประโยชน์ทางธุรกิจ
ต่อบริษัทเท่านั้น 

มนษุย์ในบนัเทงิคดแีนววทิยาศาสตรเ์รือ่ง Makers จึงดำารงชวีติอยา่ง
ไมม่ัน่คงเนือ่งจากการถูกทดแทนบางหน้าท่ีโดยเคร่ืองจักร และจากการปรับ
เปลีย่นทางเทคโนโลยทีีร่วดเรว็จนไมอ่าจทราบไดว้า่ปจัจยัทางเศรษฐกจิจะ
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บั่นทอนผลประกอบการของบริษัทจนต้องถูกลดค่าจ้างหรือแม้กระทั่งเลิก
จ้างเม่ือใด ไม่เพียงแต่ Makers จะสำารวจสถานะของแรงงานมีความรู้ใน
ประเทศผู้นำาอุตสาหกรรม อาทิวิศวกรผู้จบการศึกษาระดับมหาวิทยาลัย
เทา่นัน้ เนือ้หาอีกสว่นหนึง่ของเรือ่งมกีารกลา่วถงึแรงงานไรฝี้มอืในประเทศ
กำาลงัพัฒนาเชน่กัน โดยในท่ีน้ี Suzanne หยบิสิง่ประดิษฐ์ของ Lester และ 
Perry มาพิจารณา เธอตั้งคำาถามถึงร่องรอยความไม่สม่ำาเสมอของตะเข็บ
รอยต่อโลหะบนชิ้นงาน

He [Lester] looked confused, then said, “Oh! Right, 
Perry’s thing. Yeah, anything not done by a robot has 
this artisanal quality of blobbiness, which I quite like, 
it’s aesthetic, like a painting with visible brushstrokes. 
But Perry’s right: if you [Suzanne] see solder like this on 
anything that there are a million of, then you know that 
it was laid down by kids and women working for slave 
wages. There’s no way it’s cheaper to make a million 
solders by hand than by robot unless your labor force 
is locked in, force-fed amphetamine, and destroyed for 
anything except prostitution inside of five years. But 
here, in something like this, so handmade and one of 
a kind, I think it gives it a nice cargo-cult neo-primitive 
feel. Like a field of hand-tilled furrows.” 

(Doctorow 2009: 39-40)

รอยของโลหะบัดกรีไม่สม่ำาเสมอเป็นหลักฐานของการใช้มือมนุษย์
ทำางานทีละชิ้น การใช้แรงงานมนุษย์แม้ว่าจะสร้างงานกระจายรายได้สู่
ประชากรในประเทศกำาลังพัฒนา ทว่าในตำาแหน่งที่ไม่ได้ต้องการแรงงาน
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มีทักษะ นายจ้างจะให้ค่าตอบแทนต่ำาที่สุดเพื่อความคุ้มค่าในการลงทุน ยิ่ง
ไปกวา่นัน้ผูท้ีท่ำางานในตำาแหน่งเหลา่น้ีมักตอ้งเผชญิกบัอันตรายจากสารเคม ี
สภาพแวดล้อมในการทำางานไม่เหมาะสม หรือการบีบบังคับให้ทำางานโดย
ไม่ต้องพักผ่อน แรงงานไม่มีฝีมือส่วนใหญ่ในภาคอุตสาหกรรมมักไม่มีทาง
เลือกในการประกอบอาชพี เพราะเมือ่ตำาแหนง่งานมจีำานวนจำากดัแต่มนษุย์
ที่ต้องการทำางานมีมากกว่า เจ้าของทุนจึงอยู่ในสถานะได้เปรียบจากการให้
ค่าจ้างต่ำาโดยไม่จำาเป็นต้องลงทุนสูงในการซื้อเครื่องจักร โดยหากมีลูกจ้าง
คนใดได้รับอันตรายจากการผลิตยังมีแรงงานหน้าใหม่มาทำางานต่อได้ทันที 
แรงงานระดับล่างในอุตสาหกรรมเหล่านี้จึงเปรียบเสมือนทาสสมัยใหม่ ที่
แมไ้มไ่ด้ถกูเจา้ของทนุควบคมุดว้ยอาวธุเพือ่ทำางานในไรเ่กษตรกรรม แต่การ
จ่ายคา่จา้งทีต่่ำาจนแทบดำารงชวีติไม่ไดท้ำาใหลู้กจา้งของโรงงานเหลา่นีเ้สมอืน
เป็นทาสทางเศรษฐกิจของกิจการอุตสาหกรรมเหล่านี้ Paul Krugman 
ศาสตราจารย์ด้านเศรษฐศาสตร์กล่าวถึงผลของเทคโนโลยีต่อแรงงาน
มนุษย์ในการผลิตไว้ในบทความ “Rise of Robots, Robber Barons, is 
Workers’ Loss” ดังนี้

About the robots: There’s no question that in some 
high-profile industries, technology is displacing workers 
of all, or almost all, kinds. For example, one of the 
reasons some high-technology manufacturing has 
lately been moving back to the United States is that 
these days the most valuable piece of a computer, the 
motherboard, is basically made by robots so cheaply 
that Asian labor is no longer a reason to produce them 
abroad.

(Krugman 2012)
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ความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยไีมเ่พียงแตเ่ปลีย่นแปลงตลาดแรงงานใน
ประเทศเจา้อตุสาหกรรมเชน่สหรฐัอเมรกิาเทา่นัน้ แต่สำาหรบัประเทศกำาลัง
พัฒนาที่มีค่าแรงต่ำาและเงินทุนไหลเข้าจากการรับจ้างผลิตยังต้องเผชิญกับ
พัฒนาการของเครื่องจักรและหุ่นยนต์ท่ีมีประสิทธิภาพสูงขึ้น เครื่องจักร
ทดแทนมนุษย์ในโรงงานได้ในบางหน้าท่ีโดยอาจมีความแม่นยำาในการ
ทำางานสูงกว่า การใช้งานเทคโนโลยีในภาคอุตสาหกรรมจึงสั่นคลอนการ
จ้างแรงงานมนุษย์โดยถ้วนหน้า 

สหรัฐอเมริกาใน Makers จึงมิได้เป็นพื้นที่ของความเจริญทาง
เทคโนโลยีและความม่ังคั่งทางเศรษฐกิจ แต่เป็นพ้ืนที่เส่ือมโทรมในวิกฤต
เศรษฐกจิทีศ่นูยก์ารคา้ปดิกจิการชัน้วางสินค้าวา่งเปล่า มนษุยส่์วนหนึง่ไมม่ี
รายได้และต้องแสวงหาหนทางเพื่อมีชีวิตรอดในเมืองที่เต็มไปด้วยชุมชน
แออัด ความมั่นคงในชีวิตและการประกอบอาชีพถูกท้าทายจากพัฒนาการ
ทางเทคโนโลยีและเศรษฐกิจแบบทุนนิยมที่พร้อมทดแทนตำาแหน่งมนุษย์
ด้วยเครื่องจักรหากมีค่าใช้จ่ายต่ำากว่า แต่สำาหรับแรงงานในประเทศกำาลัง
พัฒนาที่เทคโนโลยีสมัยใหม่มีต้นทุนสูงกว่าค่าจ้าง พวกเขาต้องเผชิญกับ
การเอาเปรียบจากเจ้าของทุนที่สร้างอันตรายต่อชีวิตจากสภาพแวดล้อม
ในการทำางานท่ีไม่เหมาะสม อย่างไรก็ตามแม้ว่าพัฒนาการทางเทคโนโลยี
จะคุกคามความเป็นอยู่ของมนุษย์บางส่วนใน Makers แต่การประยุกต์ใช้
เทคโนโลยอียา่งชาญฉลาดอาจเปน็ทางออกสำาหรบัการดำาเนนิชวีติในวกิฤต 
ดังในเนื้อหาส่วนต่อไปท่ีจะศึกษาการใช้เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิต
ของมนุษย์

3. เครื่องพิมพ์ส�มมิติกับก�รพัฒน�ตนเองของมนุษย์
Perry และ Lester สองนักประดิษฐ์ฝีมือเยี่ยมใน Makers มีห้อง

ทดลองในมลรฐัฟลอรดิาทีถ่กูรายลอ้มโดยชมุชนแออดัทีป่ระชากรส่วนใหญ่
สูญเสียความมั่นคงทางรายได้จากวิกฤตเศรษฐกิจ ทั้งสองใช้ความสามารถ
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ของตนในการประดิษฐ์สิ่งของเพื่อหารายได้และพัฒนาความเป็นอยู่ของ
บุคคลรอบข้างที่ต้องดำาเนินชีวิตอย่างยากลำาบากเพราะข้อจำากัดทางการ
เงนิ สิง่ประดิษฐท์ีถ่กูใชเ้พ่ือปรับปรุงคุณภาพชวีติของมนษุยใ์น Makers คือ
เครือ่งพมิพส์ามมติทิีผ่ลติวตัถขุึน้จากการควบคมุของคอมพิวเตอร์โดยอาศัย
หมกึพิเศษคลา้ยกาวท่ีแข็งตวัเมือ่โดนอากาศ* ในเน้ือเร่ืองผูเ้ขยีนจนิตนาการ
ให้สองนักประดิษฐ์พยายามพัฒนาเครื่องพิมพ์สามมิติให้มีขนาดกะทัดรัด
เหมาะสมกับการใช้งานในครัวเรือน ลดต้นทุนและความซับซ้อนในการใช้
งานเพื่อสร้างความแพร่หลายในสังคม

เหตุการณ์ที่จุดประกายการสร้างเครื่องพิมพ์สามมิติคือ อัคคีภัยครั้ง
ใหญ่ที่สร้างความเสียหายแก่ทรัพย์สินของสมาชิกในชุมชนแออัดอย่างมาก
เพราะเจ้าหน้าที่ดับเพลิงไม่อาจเข้าไปทำางานได้ เนื่องจากเจ้าของที่ดินไม่
อนุญาตให้เข้าไปในพื้นที่โดยข่มขู่พร้อมดำาเนินคดีข้อหาบุกรุก แม้ว่าต่อมา
ผู้นำาชุมชนจะโต้แย้งว่ากรรมสิทธิ์ในการถือครองที่ดินผืนน้ียังเป็นข้อพิพาท
รอศาลตัดสิน (Doctorow 2009: 75) แต่พนักงานดับเพลิงมิอาจระงับเหตุ
ได้ทันการณ์ ทำาให้สมาชิกของชุมชนแออัดแทบสิ้นเนื้อประดาตัวโดยถ้วน
หนา้ เมือ่ Perry มโีอกาสพบเหน็การดำาเนนิชวีติของเหล่าสมาชกิชมุชนแออดั
อยา่งใกลช้ดิ เขาตระหนักวา่ประชากรเหลา่น้ีตอ้งดำารงชพีอยา่งยากลำาบาก 
เพราะไม่มีปัจจัยพื้นฐานทางเศรษฐกิจที่ม่ันคงพอ สมาชิกของชุมชนแออัด
แม้ว่าจะมีแรงงานและความคิดแปลกใหม่ในการสร้างและประดิษฐ์สิ่งของ 
แต่ทั้งหมดแทบไม่มีรายได้เพียงพอสำาหรับการสร้างท่ีอยู่อาศัยที่มั่นคงหรือ
ลงทุนประกอบอาชีพเลี้ยงตนและครอบครัวได้ Perry มีความคิดที่จะช่วย
เหลือประชากรส่วนนี้ให้หารายได้ด้วยการผลิตสิ่งของจำาหน่ายด้วยตนเอง 
เป็นทีม่าของการพัฒนาเครือ่งพมิพส์ามมติใิหส้รา้งวตัถตุามการควบคุมของ

* เครื่องพิมพ์สามมิติเป็นนวัตกรรมใหม่ที่ยังอยู่ในขั้นวิจัยและพัฒนาโดยให้ผลลัพธ์เป็นของแข็งจับ
ต้องได้ โดยมีการคาดหมายว่าหากประยุกต์ใช้ร่วมกับเครือข่ายคอมพิวเตอร์จะให้ความสะดวกใน
การส่งชิ้นส่วนสิ่งของไปยังพื้นท่ีห่างไกล เช่น สถานีอวกาศหรือโรงพยาบาลชนบท ดูเพิ่มเติมได้
ใน “Nasa prepares to launch 3D printer into space” http://www.theguardian.com/
science/2013/sep/29/nasa-prepares-launch-3d-printer-space
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คอมพิวเตอร์

[Perry said] “They [The squatters] need the tools that 
will let them build anything else, for free, and use it or 
sell it.” He gestured at the rapid prototyping machines 
they had, the 3-D printer and scanner setups. “I mean 
something like that, but I want it to be capable of 
printing out the parts necessary to assemble another 
one. Machines that can reproduce themselves.”

(Doctorow 2009: 93)

เคร่ืองพมิพส์ามมติมิปีระสทิธภิาพในการสรา้งชิน้สว่นสำาหรบัปรบัปรงุ
ที่อยู่อาศัยเพื่อความมั่นคงในชีวิตและทรัพย์สิน เครื่องพิมพ์ยังอาจถูกใช้
เพ่ือผลิตสินค้าสำาหรับการจัดจำาหน่ายหารายได้ นวัตกรรมทางเทคโนโลยี
จึงสร้างโอกาสในการพัฒนาตนเองและยกระดับคุณภาพชีวิตของมนุษย์ได้
หากมีการประยุกต์ที่เหมาะสม อย่างไรก็ตามการหวังพ่ึงพาเพียงชิ้นส่วน
ที่สร้างขึ้นใหม่จากเครื่องพิมพ์อาจละเลยด้านหนึ่งของทักษะมนุษย์ในการ
ประดิษฐ์และดัดแปลงโดยใช้อุปกรณ์ช่างแบบดั้งเดิม เช่น ไขควงหรือค้อน 
อาจกล่าวได้ว่าแม้เครื่องพิมพ์สามมิติจะเปลี่ยนแปลงและพัฒนาคุณภาพ
ชวีติของประชากรดอ้ยโอกาส แตก็่อาจจะละเลยศักยภาพของกลุ่มช่างฝีมอื
เดิม ที่อาจต้องถูกทดแทนด้วยกลุ่มช่างที่มีความสามารถในการใช้งานและ
ซอ่มแซมช้ินสว่นอเิลก็ทรอนกิส ์และกลุม่นกัออกแบบด้วยคอมพวิเตอร์เพือ่
ผลิตชิ้นส่วนผ่านเครื่องพิมพ์สามมิติ 

เครื่องพิมพ์สามมิติต้นแบบของ Perry และ Lester มีขนาดใหญ่ไม่
สะดวกต่อการเคลื่อนย้าย กิจการที่มีขีดความสามารถในการพัฒนาและ
ผลิตเครื่องพิมพ์สามมิติเป็นจำานวนมากอย่างรวดเร็วคืออุตสาหกรรมขนาด
ใหญ่ที่ผูกขาดตลาดไว้ด้วยกฎหมายลิขสิทธิ์ เช่นใน Makers คือบริษัท
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ดิสนีย์ที่ใช้แนวความคิดของสองนักประดิษฐ์ต่อยอดสร้างเครื่องพิมพ์พก
พาชื่อ DiaB และครอบครองสิทธ์ิไว้เพียงผู้เดียว บริษัทดิสนีย์สร้างรายได้
จากการจำาหน่ายเครื่องพิมพ์หลายล้านชิ้นในตลาดโดยไม่เปิดโอกาสให้ผู้ใช้
ปรับแต่งการใช้งานนอกเหนือจากการพิมพ์สินค้าที่ดิสนีย์กำาหนดไว้ หลัง
จากเห็นความแพร่หลายของเครื่องพิมพ์สามมิติขนาดเล็กและโอกาสใน
การใช้งานเพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิตของบุคคลรอบข้าง Perry และ Lester 
จึงพยายามดัดแปลงเครื่อง DiaB ให้สามารถใช้งานอุปกรณ์และอะไหล่สิ้น
เปลืองเช่นหมึกพิมพ์จากผู้ผลิตอิสระ เพื่อให้ผู้บริโภคปลดพันธะกับผู้ผลิต
ต้นทางที่ต้องการควบคุมการใช้งานของลูกค้า 

He [Lester] thumped the top of the printer again. “So 
here’s this stupid thing, which Disney gives you for free. 
It looks like a tool, like a thing that you use to better 
your life, but in reality, it’s a tool that Disney uses to 
control your life. You can’t program it. You can’t change 
the channel. It doesn’t even have an off switch. That’s 
what gets me exercised. I want to redesign this thing 
so it gets converted from something that controls to 
something that gives you control.”

(Doctorow 2009: 342)

Perry และ Lester พยายามคลายเงื่อนปมทางเทคโนโลยีที่ดิสนีย์
ผูกมัดไว้อย่างแน่นหนา เพื่อให้เหล่าผู้มีรายได้น้อยสามารถประยุกต์ใช้เป็น
เครื่องมือในการพัฒนาความเป็นอยู่ได้ด้วยตนเอง เป็นการปะทะกันของ
ความเชื่อสองกระแส ด้านหนึ่งเชื่อในความสามารถของมนุษย์และอิสระ
ในการดำาเนินชีวิตของตน อีกด้านหน่ึงเชื่อในการสร้างผลประโยชน์และ
ตัวเลขกำาไรของบริษัท การหารายได้ของดิสนีย์โดยผูกขาดการจำาหน่าย



   225 225

เครื่องพิมพ์และหมึกพิเศษไว้แต่เพียงผู้เดียว เป็นประเด็นที่ผู้เขียนใช้ต้ัง
คำาถามกบัขอบเขตการดำาเนินธรุกจิของบรษัิททีร่าวกบัลิดรอนเสรภีาพของ
ลูกค้าผู้ต้องจับจ่ายซื้ออุปกรณ์ในราคาสูง อาจกล่าวได้ว่าผู้ใช้เครื่อง DiaB มี
ค่าใช้จ่ายในการใช้งานสูงกว่าต้นทุนการผลิตมาก และไม่มีอิสระในการใช้
นอกจากใชพ้มิพสิ์นคา้ตามตน้แบบท่ีดสินียจ์ำาหน่าย ความพยายามประยกุต์
ให้เครื่องพิมพ์สามมิติใช้งานได้โดยอิสระกลับทำาให้ท้ังสองต้องเผชิญกับ
การฟ้องร้องจากดิสนีย์ ผลประโยชน์ทางธุรกิจจึงขัดขวางโอกาสในการใช้
เครื่องมือในการพัฒนาคุณภาพชีวิตของประชากรยากไร้ กฎหมายลิขสิทธิ์
จึงราวกับปกป้องผลกำาไรของบริษัทมากกว่าคุ้มครองความเป็นอยู่ของ
ประชากรในชุมชนแออัด

เนื้อเรื่องตอนท้ายของ Makers เสนอชัยชนะของสองนักประดิษฐ์
หลงัมกีารเปดิเผยวา่ระหวา่งกระบวนการวจิยัและพฒันาดิสนยี์ใช้โปรแกรม
ควบคุมเคร่ืองพิมพ์ต้นแบบของ Lester โดยไม่ได้รับอนุญาต นำาไปสู่การ
เจรจายอมความในที่สุด (Doctorow 2009: 363) เปิดโอกาสให้สองนัก
ประดิษฐ์และสมาชิกของชุมชนแออัดประยุกต์ใช้เครื่องพิมพ์ได้โดยอิสระ 
อาจกล่าวได้ว่าหากภาคธุรกิจสามารถสร้างสิ่งประดิษฐ์ที่มีคุณประโยชน์
สูงได้แต่มีการควบคุมโดยเคร่งครัดย่อมทำาให้มหาชนไม่ได้ประโยชน์จาก
เครื่องมือดังกล่าวอย่างเต็มประสิทธิภาพ อย่างไรก็ตามแม้ว่า Makers จะ
เสนอด้านดีในการใชง้านเทคโนโลยเีพือ่พฒันาคณุภาพของชวิีตมนษุยท์ีด่อ้ย
โอกาสและเผชิญปัญหาเศรษฐกิจ แต่ด้านหนึ่งที่เนื้อเร่ืองมิได้นำาเสนอคือ
หากมีผู้ใช้งานเครื่องพิมพ์สามมิติในทางไม่สร้างสรรค์เช่นการสร้างอาวุธจะ
เกิดผลอย่างไรต่อสังคม*

Makers เป็นพื้นท่ีของการปะทะกันของความเชื่อเรื่องสิทธิ กล่าว
คือสิทธิในการหาผลประโยชน์ทางธุรกิจของกิจการดิสนีย์ท่ีถูกปกป้องจาก

* ดูเพิ่มเติมเกี่ยวกับการใช้งานเครื่องพิมพ์สามมิติเพื่อสร้างอาวุธได้ใน “First metal 3D printed 
gun is capable of firing 50 shots” http://www.theguardian.com/technology/2013/
nov/08/metal-3d-printed-gun-50-shots



226 226   

กฎหมายลิขสิทธ์ิ และสิทธิในการใช้งานเครื่องพิมพ์ของผู้บริโภคโดยอิสระ
เพื่อพัฒนาความเป็นอยู่ของมนุษย์ อาจกล่าวได้ว่า Makers เสนอจุดสมดุล
ระหว่างความอยู่รอดของมนุษย์และผลกำาไรทางธุรกิจ ความคิดเกี่ยวกับ
ลิขสิทธิ์ไม่ใช่เรื่องแปลกใหม่ของ Cory Doctorow ผู้ที่นอกจากจะเป็นนัก
เขยีนบนัเทงิคดแีนววทิยาศาสตร์แลว้ยงัเปน็นกัเคลือ่นไหวดา้นทรพัยส์นิทาง
ปญัญาบนพ้ืนทีอิ่นเทอรเ์น็ต ผลงานบนัเทิงคดแีนววทิยาศาสตรข์องเขาแทบ
ทกุเรือ่งถกูเผยแพร่เปน็ตอนบนเว็บไซตแ์ละเปดิโอกาสใหผู้้อา่นดาวนโ์หลด
ผลงานสมบรูณ์ไดไ้มต่อ้งเสยีคา่ใชจ้า่ยภายใตส้นธสิญัญาครเีอทฟี คอมมอนส ์
(Creative Commons License) ควบคูก่บัการจดัพมิพเ์ปน็รปูเลม่โดยสำานกั
พิมพ์ HarperVoyager เขาประกาศเจตนารมณ์ไว้ในคำานำาฉบับออนไลน์
ของ Makers ดังนี้

You bought it, you own it. I believe in copyright law’s 
guarantee of ownership in your books. So you own 
this ebook. The license agreement, is from Creative 
Commons and it gives you even more rights than you 
get to a regular book. Every word of it is a gift, not a 
confiscation. Enjoy.

(Doctorow 2009: forward to the online edition)

สนธิสัญญาครีเอทีฟ คอมมอนส์ เป็นข้อตกลงเพ่ือการใช้ประโยชน์
โดยไม่แสวงหาผลกำาไร ตัวอย่างของการใช้สนธิสัญญานี้ในการเผยแพร่ผล
งานเช่น วิกิพีเดีย (Wikipedia) สารานุกรมออนไลน์ที่เปิดให้ใช้งานและ
ดดัแปลงปรับปรงุเนือ้หาไดโ้ดยไมมี่ค่าใชจ้า่ย อกีตวัอยา่งหนึง่คอืการเผยแพร่
ซอฟท์แวร์คอมพิวเตอร์โดยใช้สนธิสัญญาครีเอทีฟ คอมมอนส์ ที่เปิดโอกาส
ใหผู้้ใชป้รบัปรงุพฒันาโปรแกรมไดโ้ดยอสิระภายใตข้อ้ตกลงรว่มกนัว่าจะไมม่ี
การจับจองเป็นเจ้าของและหาประโยชน์ทางธุรกิจ เนื้อหาและเจตนารมณ์
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เหล่านี้อาจต้องการนำาเสนอแนวความคิดเสรีนิยมและกับดักจากการหาผล
ประโยชนท์างธรุกจิทีข่ดัขวางการพฒันาตนเองและความเปน็อยูข่องมนษุย ์ 
Doctorow ยังได้กล่าวถึงเหตุผลที่เขาเปิดโอกาสให้ผู้อ่านดาวน์โหลดผล
งานได้โดยไม่ต้องเสียค่าใช้จ่ายไว้ใน Selected Essays on Technology, 
Creativity, Copyright, and the Future of the Future (2008) 

I’ve discovered what many authors have also 
discovered: releasing electronic texts of books drives 
sales of the print editions. An sf [science fiction] writer’s 
biggest problem is obscurity, not piracy. Of all the 
people who chose not to spend their discretionary 
time and cash on our works today, the great bulk of 
them did so because they didn’t know they existed, not 
because someone handed them a free ebook version.

(Doctorow 2008: 80)

เขามคีวามเช่ือวา่การเปดิโอกาสใหผู้อ้า่นดาวนโ์หลดผลงานไดโ้ดยไม่มี
คา่ใชจ้า่ยเปน็ชอ่งทางหน่ึงท่ีทำาใหผ้ลงานบนัเทงิคดแีนววทิยาศาสตรข์องเขา
เผยแพรสู่ป่ระชาคมนกัอา่นไดอ้ยา่งรวดเรว็ สรา้งการรบัรูผ่้านการบอกตอ่ใน
หมูผู่อ้า่นและจะกระตุน้ใหเ้กดิการจบัจา่ยเพ่ือซ้ือหารปูเล่มทีถู่กจดัพมิพแ์ละ
วางจำาหน่ายในช่องทางต่างๆ ในที่สุด ในบทความ “The Hacker and the 
Hawker: Networked Identity in the Science Fiction and Blogging 
of Cory Doctorow” Robert P. Fletcher กล่าวถึงพัฒนาการความคิด
ด้านสิทธิของ Cory Doctorow ดังนี้

Doctorow’ s fiction has shifted its perspective, mirroring 
his ramped-up fight against technological tools for 
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managing citizens and finding much more serious 
consequences to the social practice of conforming to 
the perceived consensus and passively accepting the 
need for controls - consequences that can include 
trusting to an official program of violence to pacify 
unruly outsiders. Though Doctorow may still believe 
in a great big beautiful tomorrow, his recent fiction 
implies that the pathways to even a modest version 
of it may be labyrinthine.

(Fletcher 2010: 96)

ในสถานการณท์ีเ่ศรษฐกิจผนัแปรโดยเฉพาะในตลาดสนิคา้เทคโนโลย ี
การเติบโตอย่างรวดเร็ว ในช่วงเวลาหนึ่งอาจติดตามด้วยการหดตัวอย่าง
รนุแรงเชน่เดยีวกนั พฒันาการทางเทคโนโลยอีาจเปน็สาเหตุให้แรงงานบาง
ส่วนต้องว่างงาน แต่เทคโนโลยียังอาจถูกนำามาใช้ประโยชน์เพ่ือจัดหาและ
ซ่อมบำารุงที่อยู่อาศัยและเป็นเครื่องมือสำาหรับการประกอบอาชีพหารายได้ 
บันเทงิคดแีนววทิยาศาสตรเ์รือ่ง Makers ยงัแสดงความเชือ่มัน่ในศักยภาพ
ของมนษุยใ์นการใชส้องมอืพฒันาตนเองและความมุง่มัน่ของนกัประดิษฐ์ที่
ทุ่มเทความสามารถพัฒนาเคร่ืองมือหรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ให้ผู้อื่นใช้
ประโยชนโ์ดยแทบไมม่ค่ีาใชจ้า่ย อาจกลา่วไดว้า่การประดษิฐท์ีม่คีณุคา่สงูสุด
อาจเป็นการกระทำาที่ไม่ได้หวังผลตอบแทนเป็นตัวเงิน เช่นความพยายาม
สร้างเครื่องพิมพ์สามมิติของ Perry และ Lester ที่ทำาให้อนาคตของเหล่า
สมาชิกชุมชนแออัดกลับมาอยู่ในสองมือของพวกเขาอีกครั้ง ความสำาเร็จ
ของทั้งสองอาจพัฒนาคุณภาพชีวิตในชุมชนแออัดทั่วโลกอย่างรวดเร็วผ่าน
การส่งต่อต้นแบบของเครื่องมือผ่านเครือข่ายการสื่อสารสมัยใหม่

เทคโนโลยีในบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ยุคใหม่มีบทบาทต่อการ
ดำารงชีพของมนุษย์อย่างหลีกเลี่ยงมิได้ ในด้านหนึ่ง Makers อาจแสดง
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ความคิดต่อต้านการผูกขาดอำานาจทุนของบริษัทเอกชนด้วยการนำาเสนอ
ชีวิตของนักประดิษฐ์ที่มีอุดมการณ์เสรีนิยม มุ่งมั่นใช้เทคโนโลยีพัฒนาชีวิต
ของตนและบุคคลรอบข้างโดยไม่หวังผลกำาไร ต้องเผชิญกับความขัดแย้ง
ทางกฎหมายกับกิจการยักษ์ใหญ่ทรงอิทธิพลที่หวังทำาลายผู้มีความคิดตรง
ข้ามกับธุรกิจ แต่ในท่ีสุดมนุษย์อาจต้องยอมรับว่าการดำาเนินชีวิตในเมือง
ร่วมกับระบบทุนนิยมเป็นสิ่งท่ีหลีกเลี่ยงไม่ได้ ทว่ามนุษย์ยังมีศักยภาพใน
การประยุกต์ใช้พัฒนาการทางเทคโนโลยีให้เกิดประโยชน์ต่อการดำาเนิน
ชีวิตด้วยตนเอง

Makers เป็นตัวอย่างของบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ที่ใช้พื้นที่โลก
ปัจจุบันในการนำาเสนอชีวิตของมนุษย์ร่วมสมัย ความเป็นอยู่ของมนุษย์ใน
เรื่องได้รับผลกระทบจากความเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและเทคโนโลยีที่
สร้างความผันผวนด้านผลตอบแทนของแรงงาน วิทยาศาสตร์เทคโนโลยีใน
เร่ืองถกูเชือ่มโยงกบัการดำาเนินธรุกจิและการแสวงหาผลกำาไรจากสนิคา้ท่ีได้
รบัความนยิม อยา่งไรกต็ามเทคโนโลยเีชน่เคร่ืองพิมพ์สามมติิยงัถกูดัดแปลง
เพ่ือใช้ปรับปรงุคณุภาพชวีติของมนษุยท์ีไ่ดร้บัผลกระทบจากวกิฤตเศรษฐกจิ
อย่างมีประสิทธิภาพ การรอมชอมเพ่ือยุติความขัดแย้งระหว่างภาคธุรกิจ
และภาคประชาชนในด้านลิขสิทธิ์ของเครื่องพิมพ์สามมิติอาจเป็นตัวอย่าง
ของการดำาเนินชีวิตในระบบเศรษฐกิจสมัยใหม่ที่มนุษย์ยังคงมีช่องทางใน
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาความเป็นอยู่ของตน
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หน้าปก Makers โดย Cory Doctorow สำานักพิมพ ์HarperCollins/Voyager (UK) และ Tor Books (US)
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